5.1.16 Vytvarna vychova

Casové, obsahové a organizaéni vymezeni

roénik 1. 2. 3. 4.

hodinova dotace 2 0 0 0

Realizuje obsah vzdélavaci oblasti Uméni a kultura vzdélavaciho oboru Vytvarna vychova RVP pro gymnazia.

Realizuji se pribézné tematické okruhy vSech prifezovych témat.

Pfedmét Vytvarna vychova ma velky vyznam pro formovani estetického vnimani zakd v kontextu s ostatnimi, pfevazné naukové orientovanymi pfedméty.
V priibéhu vyuky Zak navazuje na znalosti a dovednosti ziskané v niz8ich roénicich viceletého gymnazia a zakladni $koly.

V hodinach vytvarné vychovy na vy$Sim stupni gymnazia se Zaci seznédmi s narocnéjSimi technikami grafickymi, kresebnymi, malifskymi, s kreativnimi
kombinovanymi technikami. Zaci se aktivné G&astni soutéZi napr. Evropa ve $kole, Mame radi pFirodu, Setkani s uménim, Pfiroda kolem nas.

Soucasti vyuky jsou prezentace, projekty a vystavy.

Soucasti predmétu je vedle praktické Casti i Cast teoreticka, kde je vénovana pozornost d&jindm umeéni i prezentacim zak( na aktualni vytvarné déni.

Vyuka pfedmétu vytvarna vychova je organizovana do dvouhodinového bloku vzdy jednou tydné. Zak si na za¢atku 5. roéniku viceletého studia a 1. roéniku
Ctyfletého studia zvoli mezi pfedmétem hudebni nebo vytvarna vychova. Na tyto pfedméty navazuje ve 2. roCniku pfedmét esteticka vychova, ktery absolvuji

vSichni Z&ci.
Zak je veden k tomu, aby zejména

chapal vyznam emotivnich a pocitovych prozitk( pro zivot

se podilel na utvafeni pfijemného prostiedi pro pobyt ve Skole

se v ramci svych moznosti snazil vyjadfit vytvarnymi prostfedky

chapal, Ze préce jedince ovlivni vysledek préace celé skupiny

si na zakladé poznani duchovnich a kulturnich hodnot sou¢asnych i minulych utvarel nepfedpojaté postoj k riznym kulturam a spole¢enstvim
chapal vyznam vytvarného dila a vytvarného uméni v historické, kontextu



Vychovné a vzdélavaci strategie:

Kompetence k uceni:

UCitel

vede Zaky vhodné zvolenou teorii k praktickym ¢innostem

podporuje kreativitu a napaditost

organizuje navstévy vystav pfiméfenych véku zaku

nechava vyniknout osobitému vytvarnému vyjadfovani

aktualné informuje z&ky o novych trendech, postupech a moznostech ve vytvarném umeéni

Kompetence k reseni problému:

UCitel

zadava dlouhodobé projekty, jeZ se skladaji z Easti teoretické a praktické, vrcholi prezentaci projektu
zapojuje zaky do soutézi

Kompetence komunikativni:

UCitel

klade dlraz zejména na individualni pfistup

rozviji schopnost tymové spolupréce, vede tak zaky k zodpovédnosti za spole¢né dilo
organizuje vystavy, exkurze, navstévy ateliérd a besedy

rozviji diskusi pfi zadavani tkolu

predstavi Zakiim osobitou komunikaci prostfednictvim vytvarného dila

Kompetence socialni a personalni:

UCitel

zapojuje Zaky do skupinové préace a projektového vyucovani
vede Zaky k demokratickému rozhodovani
vede z&ka k nazorové toleranci



= umozni zakum prostfednictvim projektového vyu€ovani pracovat pro déti v nemocnici
= nabidne zakim spolupraci s charitativnimi organizacemi

Kompetence obcCanské:
Ugitel
= feSi se Zaky vytvarné zavazna spoleCenska témata
= uci Zaky navzajem si pomahat
= vede z&ky k adekvatnimu chovani nejen ve $kole, ale i ve vystavnich prostorach
= vede z&ky ucté k praci jinych
= vede zaky k toleranci v uméleckém projevu
= rozviji kulturni rozhled Zaku

Kompetence pracovni:
Ugitel
= vede z&ky k pracovitosti ve vyu¢ovacim procesu
= vhodné dokazZe motivovat i méné zrucné Zaky
= uci Zaky pracovat v kolektivu, a tak rozdélit ukoly na spole¢ném projektu
= motivuje zaky zapojenim do soutézi, prezentaci a pfehlidek



MEZIPREDMETOVE VZTAHY,

ROC. TEMA - VYSTUP UGIVO PRUREZOVA TEMATA
' POZNAMKY
1. 15.1. Znaky v uméni = Rozpoznava specifiénost riznych vizualnich = Experiment z hlediska inovace prostredku P1
kvinta obrazovych znakovych systémd = Analyza vizualné obrazovych systémd CH,D
= V&domé uplatiiuje tyto prostfedky k vytvareni = Klasické postupy tvorby ¢J
obsahu pii viastni tvorbé a interpretaci
= Rozpozna znaky v kontextu déjin uméni
15. 2. Vytvarné techniky = Dokaze rozlisit kresebné, malifské a grafické = Kresebné materialy CH
techniky = Malifské techniky a jejich specifika B
= Dokaze analyzovat vytvarné dilo = Grafické materidly a nastroje
= UGi se rozpoznat vytvarny rukopis vyznamnych
umélch
15. 3.Prostorové vytvareni = Seznami se s rlznymi materidly a postupy = Modelovani z hliny P1
v socharstvi = Skulptura a reliéf B,D
= Figuralni motivy v sochafstvi
15. 4. Vlyrazové prostfedky =V konkrétnich pfipadech vizualné obraznych = Moznosti vizualnich forem P1
vytvarného materialu vyjadieni vlastni umélecké tvorby, identifikuje pro = Technologické postupy tvorby CH, F
né vytvarné prostiedky
15. 5. Architektura = Vizualné vnimé obrazné znakové systémy = Clovék a prostredi P4
= Rozpozna odli$nosti architektonickych prvk = Architektura a jeji vliv na ¢lovéka D,z
Z historického hlediska = Tvorba v plenéru
15. 6. Aktualni vytvarna Ceska = |nterakce s vizualné obrazovym vyjadfenim v roli = Seznameni s aktualni situaci P5
scéna autora, pfijemce, interpreta, = na Ceské vytvarné scéné IVT, CH
= V/ytvarné techniky, zejména kombinované
15.7.20. a 21. stoleti odima = Dokaze popsat moderni uméni = Nové technologie a média P5
umélcd = QOrientuje se umérné v souéasném eském a = Parafraze vyznamnych dél sou¢asnosti P2
svétovém vytvarném uméni = Umélecka hnuti a skupiny D
= Zna vyrazné osobnosti sou¢asného uméni ¢J
CH
15. 8. Vytvarné konfrontace = Se snazi na zakladé poznatkl ziskanych = Jeden motiv, mnoho vytvarnych moznosti P3
v hodinach vytvarné vychova i na vystavach o = Specifika kultur D
konfrontaci vytvarnych technik, motiv(i a autor( = Symbolika ve vytvarném uméni VA

U&i se nazorové toleranci v uméni
Chape etnické rozdily v uméni




15. 9. Pocity = Dokaze vyjadiit smyslové, subjektivni pocity = Promény Zivota P1
= Umi komunikovat pomoci vytvarnych prostredku = Osobni vztahy B,D
= Vnitfni krajina
15.10. Film a divadlo jako = QOrientuje se v zanrech = Motivy v uméni P5
soucast uméni = Vnima je po strance vytvarné. = Filmovy a divadelni plakat F,CJ
= Zna osobnosti — vytvarniky Ceské a svétové = Navrhy kostym( a masek
= Filmova klapka
15. 11. Dekorativni = Rozeznava symboly, znaky, barevnost a originalitu | = Charakteristické prvky historickych slohd D
architektonické prvky architektury = Secese jako vrchol dekorativismu P4
= Vitraz, mozaika, graffiti
15. 12. Vnimani prostoru = Dokaze vnimat prostor jako souéast architekturya | =  Studijni kresba M
resit jej vytvarné = ZAtiSi, draperie F
= QdliSuje vertikalni a horizontalni kompozice = Perspektiva
= Dokaze pomoci stinovani a barev vyjadfit prostor = Kompozice vertikalni a horizontalni
15. 13. Fotografie = Dokaze vnimat fotografii jako soucast uméni ] Cernobila a barevna fotografie F
= Sezndmi se s novymi moznostmi fotografie ] Fotomontaze, kolaze P5
. Cesti a svétovi fotografové
15. 14. Netradiéni sou¢asné = Rozpozna nové atypické vytvarné metody = Vytvarny experiment P1
vytvarné trendy = 74k se inspiruje novinkami v uméni pro viastni
vytvarny experiment
15. 15. Uzita grafika a design = Chape jednotlivosti rliznych odvétvi designu = Design a jeho rozdgleni P5
= Zna rozdéleni grafickych technik = Tradiéni a netradicni grafické techniky
= Seznami se s grafickymi studii a jejich praci = Poditatova grafika VT
15. 16. D&jiny uméni = Prezentace zakd vhodné zaclenény do uciva = QOd pravékych kultur do pfelomu D,JC
= 19.2a20. stoleti P3




