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Historie a vyvoj pocitacl

Ciselné soustavy (BIN, DEC, HEX) - pojmy, operace, prevody, vyjadreni zaporného ¢isla a €¢isla
s plovouci ¢arkou na pocitaci

Komponenty pocitace - skfin pocitace, zdroj, zakladni deska, procesor, pridavné karty
Jednotky informace, vnitfni paméti, disky a zaznamova média, firmware PC, inicializace PC
Vstupni a vystupni periferie pocitace

Desktopové operacni systémy - zakladni informace o strukture a funkci, GUI, rezim prikazového
radku (zakladni diskové operace, srovnani s GUI), operacni systémy pro mobilni zafizeni

Zaklady algoritmizace, vyvojové diagramy (VD), zpracovani VD algoritmu dle zadani

Programovani - datové typy, podminky (if, elif, else), cykly (while, for, iterace pres pole, range),
zpracovani programu dle zadani

Programovani - funkce a moduly, matematicky modul, zpracovani programu dle zadani

Programovani: objektové orientované programovani, vyhody, nevyhody, principy, zpracovani
programu dle zadani

Vyuziti LLM pfi programovani - teorie, integrace s vyvojovym prostiedim, prakticka ukazka
pouZiti

Textové procesory - typografie, formatovani textu, styly, vkladani objekt do dokumentu, zahlavi
a zapati, ¢islovani stran, oddily dokumentu - zpracovani predlozeného dokumentu

Textové procesory - struktura dokumentu, automaticky generovany obsah, reference, citace, typy
soubor(l a prevody mezi nimi, prace s PDF soubory (rozdéleni, sjednoceni, ...) - zpracovani

predloZzeného dokumentu

Tabulkové procesory - formatovani tabulek a grafli, absolutni a relativni adresovani, prace
s funkcemi, prace s listy, Gpravy dokumentu pred tiskem

Tabulkové procesory - vyhledavani, fazeni a ovérovani dat, filtry, souhrny, kontingenéni tabulky
Webové stranky - jazyk HTML, publikace na internetu

Webové stranky - kaskadové styly, vyuziti externich knihoven (Bootstrap, ...), redakéni systémy
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Rastrova digitalni grafika - rozliSeni rastrového obrazu, DPI, PPI, typy soubort a rozdily mezi nimi,
barevné modely, Upravy rastrového obrazu, prace s vybéry, vrstvami, maskami - zpracovani
obrazu dle zadani

Krivkova digitalni grafika - charakteristika krivkové grafiky, kresleni zakladnich tvar(, zakladni
operace s objekty, logické operace s objekty, prace s vrstvami, editace kfivek, prace s uzly, export
krivkové grafiky do rastrové, priprava dokumentu pro realné zpracovani (tisk, rez na plotteru, ...) -
zpracovani obrazu dle zadani

Struktura a usporadani dat v digitdlnim zafizeni, souborové manazery (srovnani, davkové
zpracovani soubord, ...)

Kyberbezpecnost, malware, sw ochrana (firewall, antivirovy sw), pravidelnd aktualizace sw,
moznosti zalohovani dat

Digitalni sité, internet, kyberprostor, Al - zadkladni pojmy, typy siti, prenosova média, sitové prvky,
historie internetu, protokoly, komunikacni sluzby sou¢asnosti, ...

Technické kresleni na pocitac¢i - zaklady kresleni v roviné XY, modifikace objekt(, prace
s hladinami, kétovani objektu, priprava vykresu pro tisk - zpracovani vykresu dle zadani

Prostorové modelovani na pocitaci - zaklady modelovani ve 3D, prace s télesy a plochami,
zobrazovaci modely, orientace v prostoru - zpracovani 3D modelu dle zadani

Studenti budou mit pri maturitnim zkouseni veskeré hardwarové i softwarové vybaveni, o kterém se
bude hovorit, k dispozici fyzicky v u¢ebné informatiky.



